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Die Eier werden bald schliipfen, und die Vogelmiitter sind dabei, ein
gemiitliches Nest zu dekorieren. Eier, Federn, Blatter, Blumen oderkleine
Wirmer - die Spieler missen die Muster der Herausforderungs-Karten
nachbildenund schnell einen Vogel fangen, um ein Kiken inihr Nest zu legen.
Ein erstes Spiel der Beobachtung und Raumwahrnehmung fir die Kleinsten.

Spielvorbereitung:

1. Jeder Spieler nimmt
1Nest und das Set mit

4 entsprechenden
Dekorationskacheln

(die Randerder
Dekorationskacheln
sindin der gleichen Farbe
wie das Nest-Spielbrett).

2.InderMitte des Tisches
wird 1Vogel weniger

als die Anzahl der Spieler
platziert, damit er flr

alle zuganglichist.

3. Wahltden
Schwierigkeitsgrad des
Spiels und nehmt die entsprechenden Herausforderungs-Karten.

Hinweis: Es wird empfohlen, mit den Herausforderungs-Karten

der Stufe 1zu beginnen. Sobald diese gut beherrscht werden,

kann man auf Stufe 2 wechseln.

Mische die Herausforderungs-Karten und bilde einen Stapel, der verdeckt
inder Mitte des Tisches abgelegt wird, gut sichtbar fir alle Spieler.

4. Die Kiken-Marker werden daneben platziert.




Bevor das Spiel beginnt:

Die Spieler schauen sichzusammen beide Seitenihrer 4 Dekora-
tionskacheln an und benennen die Bilder sowie deren Farben.
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Dann stellen sie inr Nest vor sich hin und ordnen die 4 Dekorationskacheln
mit der Eierschale nach obenin einer Reihe vor sich.

Spielablauf:

Alle Spieler spielen gleichzeitig.
Das Spiel endet, wenn ein oder mehrere Spieler 5 Kiiken-Marker
gewonnen haben.

Eine Spielrunde:

Der alteste Spieler dreht die erste
Herausforderungs-Karte um

und nennt die 4 Bilder darauf.

Auf das Startsignal hin

suchen alle Spielerunter

ihren Dekorationskacheln

nach den 4 Seiten, die mit
derHerausforderungs-Karte
Ubereinstimmen.

Sobald ein Spieler glaubt, die 4 Dekorationskacheln, die den 4 Bildern
der Herausforderungs-Karte entsprechen, vor sich ausgerichtet

zu haben, nimmt er einen Vogel aus der Mitte des Tisches und legtihn
auf sein Nest.

Achtung! Es gibt nicht fir alle einen Vogel!

Hinweis: Es ist nicht erforderlich, dass die Kacheln in der gleichen
Reihenfolge wie auf der Herausforderungs-Karte angeordnet sind.
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¢ Wenn die Kacheln des Spielers den Bildern der Herausforderungs-Karte
entsprechen, hat er gewonnen! Der Spieler erhalt einen Kilken-Marker.

0eke @
G, )

¢ \Wenn die Kacheln nicht mit den Bildern der Herausforderungs-Karte
Ubereinstimmen, hat der Spieler verloren! Er gewinnt in dieser Runde nichts.
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e Der Spieler, der keinen Vogel gefangen hat, gewinnt ebenfalls nichts.




Die Vogel werden wiederin die Mitte des Tisches gelegt, die gespielte
Herausforderungs-Karte wird aus dem Spiel entfernt, und die Spielerlegen
ihre “Dekorationskacheln” wieder mit der Eierschale nach oben zurtck.
Dannbeginnt eine neue Spielrunde.

Spielende:

Das Spiel endet, sobald ein oder mehrere Spieler 5 Kiken-
Marker gewonnen haben! Herzlichen Gliickwunsch!

Variante Stufe 2

Sobald Stufe 1gut verstandenist, kann man zu Stufe 2 Gbergehen.
Das Spiel wird genau gleich gespielt, aber die Herausforderungs-Karten
der Stufe 2 ersetzen die der Stufe 1.

Der Unterschied:

Die Herausforderungs-Karten der Stufe 2 zeigen 4 Dekorationen,
dieineinem 2x2 Quadrat angeordnet sind.

Die Spielermissen diese 4 Dekorationen finden und die Anordnung
der Herausforderungs-Karte nachbilden.
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Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung.

Kleine Teile. Advertencia. Partes pequefas. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing.
Kleine onderdelen. Varning. Sma delar. Advarsel. Sma dele. Advarsel. Sma deler.
Mpoeldotroinon. Mikp& pépn. Upozornéni. Obsahuje malé ¢asti.
Upozornenie. Obsahuje malé casti.
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